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Informatique Matérielle : Architec. & Langage
d’assemblage

ECTS
5 crédits

Volume horaire
55h

Présentation

Objectifs
A la fin de ce module, l'étudiant devra avoir compris et
pourra expliquer (principaux concepts) :
- Modèle Von Neuman,
- Circuit de calcul, de mémorisation, d'entrée-sortie,
unité de commande, mécanisme des interruptions,
exécution pipeline du niveau instruction,
- Jeu d'instructions et programmation en langage
d'assemblage,
- Les éléments d'une chaîne de développement :
compilateur, assembleur, éditeur de liens, loader,
débogueur.
L'étudiant devra être capable de :
- Comprendre les principes de mise en oeuvre d'un jeu
d'instructions, depuis le « fetch » jusqu'à la gestion des
interruptions,
- Comprendre les principes de la microprogrammation,
- Développer un programme en langage d'assemblage
sur un microcontrôleur,
- Utiliser les outils de développement croisés

Pré-requis nécéssaires
Base de l'algorithmie
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Programmation C, Réseaux, Bases de Données

ECTS
4 crédits

Volume horaire
58h

Présentation

Objectifs
A la fin de ce module, l'étudiant devra avoir compris et
pourra expliquer (principaux concepts).
Bases de données :
- Les différents modèles de bases de données qui
existent, leurs avantages et leurs inconvénients
- Le rôle d'un SGBD (Système de gestion de base de
données)
- Le modèle de données basé sur le langage UML
- Les différents concepts du modèle relationnel
- L'importance et le principe de la normalisation
- Les contraintes d'intégrité des données
- Les langages de manipulation et d'interrogation des
bases de données relationnelles, en particulier l'algèbre
relationnelle et le SQL

En pratique, l'étudiant devra être capable de :

- Concevoir une base de données relationnelle en UML
via les diagrammes de classe pour produire un modèle
conceptuel d'une base de données
- Dériver le modèle relationnel à partir du modèle de
données UML et vice versa
- Valider et normaliser un modèle relationnel
- Implémenter la base de données conçue tout en
garantissant les contraintes d'intégrité
- Ecrire des requêtes en algèbre relationnelle puis les
implémenter en SQL pour la manipulation et
l'interrogation des bases de données relationnelles

Programmation C et réseau :

- La capacité à manipuler les pointeurs, les chaînes de
caractères et le passage d'argument en langage C
- La capacité à programmer en langage C une
application simple distribuée dans l'Internet via
l'interface Socket (API socket TCP/UDP), .
- Les connaissances de base sur les principales
applications distribuées dans l'Internet (http, ftp, smtp,
etc.)

Pré-requis nécéssaires
Programmation C et réseaux :
Algorithmique et Programmation de 1ère et 2ème
année (I1ANIF12, I1ANIF20, I2AIIF20).
Cours de C de 3ème année
Cours d'Introduction aux réseaux de 3ème année
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Automatique : Modélisation et Commande

ECTS
5 crédits

Volume horaire
71h

Présentation

Objectifs
A la fin de ce module, l' étudiant devra avoir compris et
pourra expliquer (principaux concepts) :
- Les principes de base des outils de modélisation des
systèmes à événements discrets (Machines à Etats
Finis, Statecharts, Réseaux de Petri),
- Différentes techniques pour la commande d'un
système à événements discrets (FPGA, API, cible temps
réel).
- Les principales méthodes de synthèse de lois de
commande dans l'espace d'états pour les systèmes
linéaires invariants dans le temps
- Les principes de base de la synthèse d'observateur
pour les systèmes linéaires invariants dans le temps

L'étudiant devra être capable de :
- De modéliser et d'implémenter la commande d'un
système à événements discrets,
- Définir les caractéristiques majeures de la loi de
commande à partir des spécifications
- Concevoir la loi de commande dans l'espace d'état
(placement de pôles)

Pré-requis nécéssaires
- Informatique matérielle (I2MAIF11)
- Cours de base en automatique : approches
fréquentielles

- Représentation détat
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Electronique et signal

ECTS
6 crédits

Volume horaire
74h

Présentation

Objectifs
A la fin de ce module, l'étudiant devra avoir compris et
pourra expliquer (principaux concepts) :
Partie Électronique :
L'objectif principal de cet enseignement est d'amener
l'étudiant à concevoir et mettre en œuvre des circuits
électroniques essentiellement analogiques (du
transistor à l'amplificateur opérationnel).

Partie Traitement du Signal :
Afin d'amener à une compréhension des signaux et des
systèmes, donner les principes de la théorie du signal
ainsi que les méthodes de traitement, en particulier
l'analyse spectrale et la synthèse de filtres numériques

L'étudiant devra être capable de :
Partie Électronique :
Concevoir, dimensionner un circuit électronique à partir
d'un cahier des charges imposé,
Simuler le comportement de circuits analogique,
Faire le choix de composants répondant aux
spécifications,
Réaliser le prototype du circuit sur plaque d'essais,
Concevoir, réaliser, assembler une carte électronique
simple.
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