
Middleware and Services

Présentation

Description
  

Programme (contenu détaillé) :
Architecture de service

- Technologies middleware de communication 
o RPC/CORBA
o Message Oriented Middleware (MOM) 

- Architectures Orientées Services:

o Services Web (SOAP, REST)
o Conception et exécution de processus métiers BPEL
o Bus de services (ESB) et création d¿applications
composites
 
Intergiciel pour l'internet des objets
L'internet des objets sera positionné en terme de
concept, de domaine d'application et de potentiel. Un
panorama des principaux standards sera fait que ce
soit au niveau des réseaux de capteurs ou des
domaines d'applications. Ceci permettra d'introduire
les notions de service et d'architecture informatique et
réseau nécessaires. Les différentes problématiques de
l'internet des objets seront illustrées à travers les
solutions proposées dans le cadre général du standard
OneM2M et de son implémentation dans le logiciel
opensource eclipse OM2M diffusé par la fondation
eclipse. On traitera notamment les problèmes
d'adressage et de point d'accès, de format d'échange,
de manipulation des capteurs et des actionneurs, de
sécurité et de contrôle d'accès et plus généralement de
l'interopérabilité que ce soit au niveau des technologies
ou des données manipulées.

Adaptabilité : cloud et gestion autonomique
Le concept de cloud sera présenté. Un focus particulier
sera fait sur le concept d'Infrastructure As A Service. Le
logiciel OPENSTACK sera utilisé pour déployer une
architecture IoT sur un cloud. Le concept
d'autonomique computing sera explicité et utilisé
ensuite pour adapter dynamiquement l'architecture IoT
déployée.

Objectifs
  

A la fin de ce module, l'étudiant devra avoir compris et
pourra expliquer (principaux concepts) :

Cette formation est composée de 3 parties, les
concepts suivants seront abordés :
- Les architectures orientées service
- Les middleware
- Les Intergiciels pour l'internet des objets à travers les
standards et le déploiement d'une architecture de
réseaux de capteurs.
- Le concept de Cloud et plus particulièrement
l'Infrastructure As A Service. 
- La gestion dynamique à travers les principes de
l'autonomique computing

L'étudiant devra être capable de :
- Concevoir et développer une architecture SOA 
- Développer des services Web SOAP et REST
- Développer une composition de services
(orchestration) BPEL
- Savoir positionner les standards principaux de
l¿Internet des Objets
- Déployer une architecture conforme à un standard et
mettre en place un système du réseau de capteurs aux
services
- Comprendre la notion de cloud
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- Utiliser une infrastructure de cloud dans un mode
Infrastructure As A Service
- Déployer et adapter de manière autonomique une
plate-forme pour l¿Internet des Objets sur le cloud

Pré-requis nécéssaires
  

Programmation Java, conception Orientée objet, notion
en réseau, XML et XML schéma

Évaluation
L’évaluation des acquis d’apprentissage est réalisée en
continu tout le long du semestre. En fonction des
enseignements, elle peut prendre différentes formes :
examen écrit, oral, compte-rendu, rapport écrit,
évaluation par les pairs…

Infos pratiques

Lieu(x)
Toulouse
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